PROGRAMMA DEL CORSO DI

INTRODUZIONE ALL’INFORMATICA

FACOLTA’ DI S.M.F.N.

Lezioni 
1. Introduzione 

· cos’è l’informatica

· problemi, algoritmi, programmi e calcolatore

· applicazioni dell’informatica

2. Rappresentazione dell’informazione 

· rappresentazione di numeri naturali

· cenni di aritmetica binaria

· rappresentazione di informazione non numerica (caratteri, immagini, ecc.)

3. Architettura del calcolatore 

· processore, memoria centrale, memoria di massa, memoria cache, periferiche

· una tassonomia dei sistemi informatici

4. Reti di calcolatori 

· La comunicazione dei dati

· le reti locali

· le reti geografiche

· Ipertesti, Multimedia, Ipermedia

· Internet ed i suoi servizi

5. Elementi di Programmazione 
· Algoritmi, Linguaggi e Programmi

· Variabili e Tipi

· Diagrammi di Flusso

· Costrutti Base di un Linguaggio di Programmazione

· Assegnazione

· Istruzioni Condizionali

· Istruzioni Iterative

· Esempi e Semplici Applicazioni

